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Ztapmy Lwa to zestaw pomocy dydaktycznych dla dzieci ze Specjalnymi Potrzebami
Edukacyjnymi.
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OPIS PRODUKTU

Ztapmy Lwa! Specjalne potrzeby edukacyjne.

To gra wspierajgca rozwoju dzieci z ryzykiem dysleksji lub dyskalkulii. Jest polecana dla oséb z
zaburzeniami ze spektrum autyzmu, ADHD i problemami emocjonalnymi, dla dzieci w wieku od 5 lat.

To doskonata pomoc terapeutyczna dla oséb pracujacych z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, a takze problemami emocjonalnymi czy koncentracjg uwagi.

Gra ,Ztapmy lwa" rozwija szereg umiejetnosci takich, jak:
e myslenie logiczne,
e myslenie strategiczne,
e koncentracje,
e cierpliwos¢,
e radzenie sobie z emocjami,
e umiejetnos¢ analizowania i rozwigzywania probleméw,

e szacunek i zrozumienie dla kolegéw i kolezanek.

Uzupetniajgce scenariusze zabaw opartych na grze zostaty dobrane w taki sposéb by rozwija¢ bazowe
funkcje poznawcze i umiejetnosci wazne dla dzieci z ryzykiem dysleksji lub dyskalkulii:

e percepcje wzrokowa,
e pamiec stosunkéw przestrzennych i orientacje w przestrzeni,
* myslenie operacyjne, przewidywanie, wnioskowanie, odwracanie, analogie,
e motoryke i koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowg,

e umiejetnosci jezykowe, w tym rowniez budowanie zdan warunkowo ztozonych.

Fizyczna formy gry - drewniane, zaokraglone klocki, poduszki, fagodne kolory i ksztatty rysunkdéw
zwierzat. To doskonate pomoce dydaktyczne dla dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu.
Ruchowa forma wielkowymiarowej gry oraz scenariusze ruchowych zabaw pomagajg kanalizowa¢
aktywnos¢ dzieci nadpobudliwych ruchowo. Wytworzona w zabawie aktywnos¢ w zakresie myslenia
operacyjnego rozwija dodatkowo umiejetnos¢ koncentracji, a interakcje z uczestnikami w sposéb
niewymuszony uspoteczniajg uczestnikéw zaje¢ budujgc kompetencje niezbedne do funkcjonowania
w grupie réwiesnicze;j.
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Do gry “Ztapmy lwa - specjalne potrzeby edukacyjne” dotgczone sg kartonowe elementy:

6 kartonowych két z ,emotikonami” symbolizujgcymi m.in. szczescie, smutek czy ztos¢ i 24
kartonowych két z symbolami twarzy reprezentujgcymi warianty tych uczu¢ stuzg mtodszym uczniom
do poznawania i wyrazania emocji, mogg by¢ tez narzedziem do pracy z dzie¢mi z problemami w
sferze emocji i méwieniu o nich.

Zestaw zawiera:
e plansze do gry 1,5 x 2 m z 8 poduszkami,

e kartonowe znaki do wykorzystania z plansza: 30 két z ,,emotikonami” symbolizujgcymi emocje
(szczescie, rados¢, smutek, strach, ztosé, inne);

e szes$¢ zestawodw gry planszowej z drewnianymi klockami-zwierzatkami, poradnik metodyczny,
zabawy, wydrukowane karty pracy, zabawy multimedialne na tablice interaktywng, nagrody -
naklejki dla dzieci.

https://youtu.be/1526f5iZxGE
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INFORMACJE DODATKOWE

Przeznaczenie Szkota podstawowa I-lll, Szkota podstawowa IV-VIII

Program Aktywna Tablica - SPE

Pracownia przyrodnicza, Pracownia robotyki, Pracownia
sensoryczna

Pracownia

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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