ZLAPMY LWA 3X4! GRA PLANSZOWA
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Ztapmy Lwa to zestaw pomocy dydaktycznych dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym.

SKU: OPR10127 | Categories: Gry edukacyjne, Oprogramowanie |

ZDJECIA PRODUKTU



https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/oprogramowanie/gry-edukacyjne/
https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/oprogramowanie/
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OPIS PRODUKTU

Ztapmy Lwa gra planszowa - obserwuj ruchy przeciwnika i nie daj sie ztapac!

To ponadczasowa gra logiczna, podobnie jak Warcaby czy Chinczyk. Jest jednak zdecydowanie
ciekawsza. Proste zasady i zaskakujgce momenty w grze wprowadzajg w rozgrywce duzo
pozytywnych emocji.

.Ztapmy lwa” jest Swietnym wprowadzeniem do bardziej zaawansowanych gier logicznych.

Gra rozwija takie same umiejetnosci, jak:
e zaradnos¢,
e cierpliwos¢,
e koncentracje uwagi,
¢ logiczne myslenie,
e kreatywnos¢,

e rozwigzywanie problemow.
Ztapmy Lwa to edukacyjna gra rodzinna dla dzieci, mtodziezy i dorostych.

Wartos¢ dydaktyczna szachéw jest powszechnie znana i doceniana. Szachy tradycyjne bywajg jednak
grg zbyt trudng dla dzieci najmtodszych - dlatego na catym sSwieci poszukuje sie sposobu by
ksztattowac u dzieci umiejetnosci szachowe przy pomocy prostszych gier i zabaw. ,Ztapmy Iwa” to
japonski pomyst, ktéry taczy wyjatkowa prostote zasad, mite i zabawne postacie zwierzat.

Gra zostata zaprojektowana przez dwie zawodniczki profesjonalnej zehskiej ligi japonhskich szachéw.
Celem obu autorek byto stworzenie gry, ktérej reguty bytyby mozliwie proste, a jednak pozwalatyby
zachowac caty tadunek edukacyjny w zakresie myslenia logicznego i strategicznego
charakterystyczny dla wszystkich gier wywodzacych sie od indyjskiej czaturangi, w tym dla
japonskich shogi i naszych europejskich szachéw. Gra ma juz dwanascie lat i w tym czasie stata sie
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popularna nie tylko w Japonii, ale na catym Swiecie.
Reguty gry sg proste - jedng partie mozna rozegra¢ od 5 - 25 minut!

Gra to cztery figury zwierzatek dla kazdego z dwdch graczy i mata plansza o wymiarach 3 na 4 pola.
Nie trzeba pamieta¢ o mozliwych ruchach zwierzat na planszy poniewaz sg oznaczone dobrze
widocznymi na figurach znakami - czerwonymi kropkami. Zbite figury nie zostajg odrzucone z gry, ale
stuzg wiernie temu, kto je zbit! Dzieki temu gra ma niewiele remiséw, a takze jej koncowki sg
niezwykle ekscytujace.

Zestaw zawiera:

e 8 drewnianych klockéw z drewna bukowego co zapewnia im trwatos¢ i estetyke (wymiary klocka
4x4x1,5cm),

e kartonowg plansze o rozmiarze A4,

e instrukcje obstugi, gre w wersji multimedialnej dostepnej na www.zlapmylwa.pl/edukacja

Gra dla 2 graczy w wieku od 5 lat. Oceniana w rankingu Imagination Gaming wyzej od topowych gier.
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INFORMACJE DODATKOWE

Przeznaczenie Szkota podstawowa I-lll, Szkota podstawowa IV-VIII

Pracownia Pracownia przyrodnicza, Pracownia robotyki

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-i-iii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-iv-viii/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-przyrodnicza/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-robotyki/

