3 490,00 zt

SKU: SMF10049 | Categories: Wirtualna rzeczywistos¢ |

ZDJECIA PRODUKTU
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OPIS PRODUKTU

Avantis World

Rewolucyjne doswiadczenie edukacyjne, ktére zawiera 237 scen wirtualnych, ktdre sprawia, ze
niemozliwe staje sie (wirtualng) rzeczywistoscig!

Wyobraz sobie, ze mozesz zabra¢ swoich uczniéw na Ksiezyc, przeptyna¢ przez naczynie krwionosne,
spotkac dinozaury lub wspigc sie po todydze fasoli - z dowolnego urzgdzenia, bez wzgledu na to,
gdzie jestes.
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Avantis World pozwala uczniom odkrywad, zwiedzac i doswiadczac niewyobrazalnych rzeczy -
wszystko z metawersu, w pierwszym edukacyjnym parku rozrywki wirtualnej rzeczywistosci!

Edukacyjne krainy wirtualnej rzeczywistosci

Kraina Literatt?rv
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Tak jak kazdy inny tematyczny park rozrywki, Avantis World jest podzielony na krainy z przeréznymi
strefami i scenami naukowymi do samodzielnej eksploracji ucznidw. Kazda scena naukowa zapewnia
w petni pochtaniajace doswiadczenie, gdzie uczniowie moga odkrywac, wgtebiac sie i badac
otoczenie, jakby byli tam osobiscie.

Zabierz swoich uczniéw w miejsca, ktérych nigdy bys sobie nie wyobrazit. Od ksiezyca po wnetrze
komorki roslinnej, Avantis World pozwala ci na eksploracje niemozliwego, wszystko poprzez zestaw
stuchawkowy ClassVR lub przegladarke internetowg. Nauka nigdy nie byta tak zabawna.

Narzedzia oceniania i raportowania dla nauczycieli

Avantis World zawiera rowniez kompleksowy zestaw narzedzi oceniania i raportowania, ktére zostaty
stworzone specjalnie z myslg o zaoszczedzeniu czasu nauczyciela.

W momencie kiedy uczniowie przechodza przez edukacyjne aktywnosci i quizzy, ich postepy sg
sledzone i rejestrowane.

Poprzez tatwy w uzytku interfejs internetowy, nauczyciele moga w fatwy sposéb zidentyfikowac
obszary, w ktérych uczniowie mogg potrzebowac dalszego wsparcia lub pomocy i moga stworzy¢ jesli
to potrzebne - dodatkowe plany lekcji.

Kompleksowy pulpit nawigacyjny dla nauczyciela

Odnajdz wszystko czego potrzebujesz w tatwym w uzytku portalu internetowym. Z pulpitu
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nawigacyjnego nauczyciela jestes w stanie uzyskac dostep do informacji, takich jak - ilos¢
posiadanych uczniowskich 'biletéw do parku', ktérzy z obecnych uczniéw sg obecnie zapisani, czy
podsumowanie postepu uczniéw i tgcza do szczegdétowych raportow.

Uproszczone zarzadzanie uczniami

Dodawaj i usuwaj uczniéw indywidualnie, lub masowo - prosto z pliku CSV. uczniowie moga by¢
dodani do systemu z adresami email - lub bez nich, a nauczyciele mogg w tatwy sposéb tworzyc
proste loginy dla mtodszych ucznidw.

Raportowanie postepow i osiagniec

Avantis World monitoruje postepy ucznidéw podczas kazdej z naukowych stref oraz scen, dajgc wglad
na te statystyki, zaréwno nauczycielowi, jak i uczniowi.

Narzedzia do szczegdétowego raportowania oraz automatycznego oceniania oszczedzajg czas
nauczycielom, pozwalajgc im na tatwe podejrzenie wynikdw uczniéw w quizzach i monitorowania
ilosci czasu poswieconego przez nich na dane pytanie.

Mozesz réwniez przejrze¢ oraz ocenic przestane pliki. Wyniki mogg zostac réwniez przejrzane
wzgledem poziomu catej klasy i wyeksportowane do zewnetrznych narzedzi sledzacych oceny
uczniow.

Wspiera stacjonarne, zdalne, jak i hybrydowe nauczanie

Avantis World tgczy klase uczniéw w wirtualnej rzeczywistosci, niezaleznie od lokalizacji czy
urzagdzenia. Nie wazne czy uczniowie sg w klasie, czy ucza sie zdalnie - moga uczy¢ sie jako jednos¢.

Dostepne z zestawu stuchawkowego ClassVR lub innego dowolnego urzadzenia z przegladarka
internetowa, Avantis World obstuguje kazdy wyobrazalny scenariusz nauczania, pomagajgc zapewnic
prawdziwg wartos¢ dodang do kazdej lekcji z VR - bez wzgledu na to, gdzie i czego uczniowie sie
ucza.

Dowolne urzadzenie, o kazdej porze

Nie kazdy ma dostep do gogli wirtualnej rzeczywistosci, ale to nie znaczy, ze nie powinienes miec
mozliwosci korzystania z VR. Avantis World to wieloplatformowy produkt, ktéry pomaga przeniesc
wirtualng rzeczywistos¢ na dowolne urzgdzenie, w dowolnym miejscu. Niezaleznie od tego, czy
korzystasz z zestawu stuchawkowego ClassVR, laptopa, tabletu, czy nawet telefonu komérkowego -
mozesz odkrywac swiat Avantis!

Avantis World taczy wirtualng rzeczywistos¢ i zasoby online w kompleksowy portal edukacyjny,
umozliwiajgc uczniom korzystanie z tej technologii nie tylko w klasie, ale takze w domu w sytuacjach
uczenia sie na odlegtosc.
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Mozliwosc¢ eksploracji scen wirtualnej rzeczywistosci

Avantis World to zapierajgce dech w piersiach wirtualne doswiadczenie dla twoich uczniéw. Kazda
scena wirtualnej rzeczywistosci w parku zapewnia unikalne doswiadczenie do eksploracji - tworzgc dla
ucznidow angazujacy sposéb na nauke poszczegdlnych przedmiotéw i tematéw w catym programie
nauczania.

Uczeh moze uzyskac dostep do scen w wirtualnej rzeczywistosci za pomocg zestawu stuchawkowego
ClassVR, na dowolnym urzadzeniu mobilnym lub w przegladarce internetowej. Kazda scena zawiera
szereg ustrukturyzowanych dziatan i zadan, ktére uczniowie muszg wykonac - wraz z dodatkowymi
informacjami i zasobami edukacyjnymi, aby zapewni¢, ze uczniowie zgtebiajg kazdg strefe nauki w

jasny i sensowny sposdb.

Szczegoétowe informacje o temacie

Dostepne poprzez bezpieczng strone internetowga, uczniowie rozpoczynajg ich doswiadczenie czytajac
wciggajacy cel misji, aby dodac ekscytacji i ukierunkowac ich eksploracje.

Uczniowie mogg zagtebiac sie w fakty dostosowane do programu nauczania oraz w dodatkowe
informacje na temat kazdej sceny podczas ich eksploracji, pomagajgc zapewni¢ kontekst podczas
poruszania sie po wciggajgcych krajobrazach w kazdej strefie

Zdjecia i filmy 360°

Aby jeszcze bardziej uzupetni¢ sceny do eksploracji, Avantis World zawiera réwniez zdjecia oraz filmy
360stopni, aby dac¢ uczniom prawdziwy widok ludzi i miejsc, pomagajgc skonsolidowad swiat
wirtualny i rzeczywisty.

Obrazy i filmy pozwalajg uczniom doswiadczac réznych aspektdéw sceny, tak jakby byli tam osobiscie,
tworzac wciggajgce wrazenia, tgczac ze sobg rézne typy medidw.

Rozszerzone modele 3D

Nie ma nic lepszego niz trzymanie i badanie rzeczy wtasnymi rekami. Avantis World zawiera serie
rozszerzonych modeli 3D w catym parku tematycznym, w ktérym uczniowie mogg poprawiac swoja
nauke, poprzez samodzielng manipulacje przedmiotami.

Podnies pajgka czarng wdowe, potrzymaj komérke lub przejrzyj silnik spalinowy, dzieki modelom AR
uczniowie mogg lepiej wizualizowac i rozumiec ztozone koncepcje w angazujgcy sposob.

Testy i ¢wiczenia oceniajace

Zadania i ¢wiczenia majg na celu poprowadzenie ucznidéw przez kazda scene nauki - zachecajac do
zadawania pytan i gtebszej eksploracji, ktéra pézniej moze zosta¢ poddana testowi za pomocg
narzedzi oceny.

Pytania wielokrotnego wyboru do quizzu, wypetnianie pustych pél, czy pytania swobodnego wyboru, a
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nawet dtugie pytania esejowe. Avantis World zapewnia, ze uczniowie zrozumiejg kazdg scene nauki i
kazdy temat oraz zestawia te wartosciowe dane oceny, aby monitorowa¢ wyniki kazdego studenta
indywidualnie.

Arkusze i Notatki

Oprécz wszystkich ekscytujgcych zasobéw wirtualnej rzeczywistosci i zasobdéw internetowych,
uczniowie mogq uzyskac dostep do tradycyjnych materiatéw edukacyjnych - takich jak arkusze i
dokumenty, ktére pomoga im podsumowac to, czego nauczyli sie w wirtualnym parku rozrywki.

Szczegodtowe notatki Zrodtowe oraz materiaty do przeglagdania sg dostepne dla uczniéw do pobrania i
druku, sg gotowe do pracy offline lub do zapisania jako wartoSciowe przewodniki i notatki.

Sledzenie postepéw i Nagrody

Avantis World posiada w petni wbudowany monitor postepéw, pozwalajgcy uczniom na zobaczenie
ilosci roznych scen, czynnosci i ocen ukonczyli w kazdym kraju.

Dzieki prostemu graficznemu pulpitowi nawigacyjnemu i certyfikatom oznaczajgcym ukonczone
zadania, intuicyjny system umozliwia uczniom sledzenie ich postepéw podczas odkrywania cudéw
Swiata Avantis.

Licencja umozliwia dostep w wariantach: roczny/ trzyletni/ piecioletni do portalu dla nauczycieli
zawierajgcego 14 modutdéw dydaktycznych takich jak: biologia, chemia, fizyka, geografia, historia,
matematyka, sztuka, muzyka, religia, wf, technologia. W portalu znajduje sie ponad 1000 gotowych
do wykorzystania na lekcji materiatéw zawierajgcych wizualizacje miejsc w trybie 360°,
tréjwymiarowe obiekty i ztozone struktury na wyciggniecie reki. Portal jest systematycznie
wzbogacany o nowe tresci przez wszystkich korzystajgcych z niego uzytkownikéw. System Class VR
to nowoczesne narzedzie do realizacji podstawy programowej umozliwiajgcy kreatywne i ekscytujgce
nauczanie w nowym wymiarze.

UTWORZ LUB PLANUJ

Zaplanuj i przygotuj lekcje VR / AR w zaledwie kilku prostych krokach:

» przeszukaj ponad 1000 zasobdéw wedtug tematu, tematu lub stowa kluczowego
» dobieraj wybrane z tresci z portalu
e tworz, zapisuj i udostepniaj wtasne lekcje

ZARZADZA]

Kontroluj przebieg lekcji:

e przekazujesz zdefiniowang liste odtwarzania wszystkim uczniom jednoczesnie
e mozesz korzysta¢ z dynamicznego punktu zainteresowania, aby przyciggng¢ uwage uczniéw
e wykorzystaj innowacyjng funkcje sledzenia wzroku ClassVR pozwalajgcg nauczycielowi zobaczy¢
doktadnie, gdzie kazdy uczen patrzy w okularach VR
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UCZ SIE NIEZALEZNIE

Pozwél uczniom odkrywac i uczyc sie we wtasnym tempie:

» pozwdl uczniom nawigowac za pomocg prostych gestéw
e rozdaj wydrukowane arkusze VR / AR do samodzielnego uczenia sie

Zalety:

* Imersja (catkowite zanurzenie w procesie uczenia), sprzyjajgca zaangazowaniu
e Mozliwos¢ biezgcej analizy danych nt. zachowan/dziatan uzytkownikéw
» Duza skalowalnos¢ dziatan dydaktycznych
e Mozliwos$¢ stosowania w dowolnym miejscu i czasie
e Atrakcyjna, nowoczesna forma ksztatcenia
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Marka

Przeznaczenie

Program

Pracownia

INFORMACJE DODATKOWE

Class VR

Szkota podstawowa I-lll, Szkota podstawowa IV-VIII,
Przedszkole, Szkota ponadpodstawowa

Aktywna Tablica - SPE, Aktywna Tablica - szkota podstawowa,
Aktywna Tablica Szkota Ponadpodstawowa

Pracownia sensoryczna
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https://techedukacja.pl/marka/class-vr/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-i-iii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-iv-viii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/przedszkole/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-ponadpodstawowa/
https://techedukacja.pl/program/aktywna-tablica-spe/
https://techedukacja.pl/program/aktywna-tablica-szkola-podstawowa/
https://techedukacja.pl/program/aktywna-tablica-szkola-ponadpodstawowa/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-sensoryczna/

