1 650,00 zt

Pakiet aplikacji Koduj z Avg moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edukacyjnych dla
dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, a takze zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych.

SKU: SMF10027 | Categories: Pakiet aplikacji do SmartFloor, Podtoga interaktywna |

OPIS PRODUKTU

Ava podrézujgc miedzy planetami Galaktyki Funn wykonuje wiele misji w trosce o spokojne zycie jej
mieszkancéw. Towarzyszenie Avie w przemierzaniu Galaktyki Funn to przede wszystkim swietna
zabawa! Jednakze czas spedzony z Ava to nie tylko dobra zabawa, to takze okazja do stymulowania
rozwoju percepcji wzrokowej, orientacji przestrzennej, myslenia logicznego i algorytmicznego.

Dla kogo przeznaczony jest pakiet?

Pakiet aplikacji Koduj z Avg moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edukacyjnych dla dzieci w
wieku przedszkolnym i szkolnym, a takze zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i
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dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w Swietlicach
szkolnych, placéwkach wychowawczych, instytucjach organizujgcych czas wolny dzieci, dodatkowe
zajecia.

Jakie cele realizuje?

Fabularyzowane aplikacje tworzg pakiet zabaw peten przygéd i ciekawych misji do wykonania. Gry i
zabawy w nim zawarte stwarzajg okazje do stymulowania rozwoju percepcji wzrokowej, orientacji
przestrzennej, myslenia logicznego i algorytmicznego. Celem prac specjalistéw, tworzacych niniejszy
pakiet, byto stworzenie narzedzia, ktére poprzez zastosowanie plansz z siatkg pél (od 3x3 do 10x10)
umozliwi ksztattowanie umiejetnosci programowania we wczesnej edukacji dziecka.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku przedszkolnym i
szkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci motorycznych i
sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw

Co zawiera pakiet?
Pakiet Koduj z Avag zawiera piecdziesigt cztery aplikacje, ktére tworza siedem dziatéw tematycznych:
Graficzne kodowanie, Sekwencje, Labirynty, Wyznaczanie trasy, Litery i stowa, Cyfry i dziatania,
Wspéirzedne.

Aplikacje sktadaja sie z interaktywnych plansz do kodowania z siatka pél o réznej wielkosci - od 3x3
do 10x10. Zawierajg wygodny w obstudze panel uzytkownika, ktéry oferuje funkcje pomocne w pracy
z plansza. W aplikacjach zastosowano mozliwos¢ réznicowania poziomu trudnosci za pomoca
rozmiaru stosowanych plansz, dtugosci wyznaczanych tras, ztozonosci zastosowanych wzoréw,
zakresu wprowadzanych dziatan matematycznych, ilosci elementéw do zebrania lub ominiecia na
planszach. To wszechstronne narzedzie stanowigce wsparcie dla nauki kodowania, programowania
we wczesnej edukacji dziecka.

Ponadto, fabularyzowane aplikacje tworza pakiet gier peten przygdéd i ciekawych misji do wykonania,
a ich bohaterkg jest Ava, dzielna podrézniczka przemierzajgca planety w Galaktyce Funn.

Aktywne wsparcie rozwoju dziecka
Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Koduj z Ava ksztattowa¢ mozna:

rozwoj orientacji przestrzennej;
percepcje wzrokowa;
koordynacje wzrokowo-ruchowg;
umiejetnos¢ koncentracji uwagi;
umiejetnos¢ rozpoznawania uktadéw i wzordw;
umiejetnos¢ tworzenia sekwencji polecen sterujgcych obiektem;
rozumienie pojec takich jak: instrukcja, algorytm, sekwencja, petla, zdarzenia;
umiejetnos¢ stosowania algorytmow;
odczytywanie i zaznaczanie potozenia punktéw (pdl) w uktadzie wspéirzednych;
umiejetnos¢ czytania, systematyczne zapoznawanie z literami;
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umiejetnos¢ klasyfikacji przedmiotéw;
umiejetnos¢ rozpoznawania popularnych gatunkdw roslin i zwierzat;
umiejetnosci rozumienia podstawowych pojec i dziatah matematycznych.

https://youtu.be/ZPCuwvsWQ7k
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INFORMACJE DODATKOWE

Marka Smartfloor

Szkota podstawowa I-lll, Szkota podstawowa IV-VIII,
Przedszkole

Przeznaczenie

Gwarancja 24
Pracownia Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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