50,00 zt

SKU: SMF10048 | Categories: Wirtualna rzeczywistos¢ |

OPIS PRODUKTU

ROZBUDUJ SWOJ ZESTAW CLASSVR O KOSTKE DO MIESZANE)J RZECZYWISTOSCI.
Zobacz jakie to proste.

Rzeczywisto$¢ mieszana jest wynikiem integracji Swiata fizycznego i cyfrowego tgczac obiekty
wirtualne z widokami $wiata rzeczywistego. Umozliwia uczniom fizycznga interakcje z ogromng gama
ekscytujgcych modeli 3D. Trzymanie w dtoni bijgcego ludzkiego serca, czaszki lub spotkanie oko w
oko z pajgkiem przenosi kazdg lekcje w inny wymiar. Modele 3D mozna oglada¢ bezposrednio w
okularach ClassVR. Uzycie kostki jest bardzo proste wystarczy spojrze¢ na nig przez okulary VR, a
nastepnie swobodnie porusza¢ dtoniag w wybranym kierunku lub sterowa¢ modelem 3D za pomoca
ruchu gtowy. Oprécz naszej biblioteki zasobow 3D, otwarta platforma ClassVR utatwia przegladanie
wtasnych modeli 3D w okularach. Otwiera to niesamowite mozliwosci twércze dla ucznidéw.
Zaprojektuj i utwérz model 3D w szerokiej gamie aplikacji (w tym Microsoft Paint 3D), przeslij go do
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https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/wirtualna-rzeczywistosc/

portalu i trzymaj w rekach w ciggu kilku minut.
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Marka

Przeznaczenie

Program

Pracownia

INFORMACJE DODATKOWE

Class VR

Szkota podstawowa I-lll, Szkota podstawowa IV-VIII,
Przedszkole, Szkota ponadpodstawowa

Aktywna Tablica - SPE, Aktywna Tablica - szkota podstawowa,
Aktywna Tablica Szkota Ponadpodstawowa

Pracownia sensoryczna
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https://techedukacja.pl/marka/class-vr/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-i-iii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-iv-viii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/przedszkole/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-ponadpodstawowa/
https://techedukacja.pl/program/aktywna-tablica-spe/
https://techedukacja.pl/program/aktywna-tablica-szkola-podstawowa/
https://techedukacja.pl/program/aktywna-tablica-szkola-ponadpodstawowa/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-sensoryczna/

