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SKU: OPR10033 | Categories: Oprogramowanie, Oprogramowanie SPE, Oprogramowanie Specjalne
Potrzeby Edukacyjne |
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https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/oprogramowanie/
https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/oprogramowanie/oprogramowanie-spe/
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OPIS PRODUKTU

e interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespotowego wykorzystania na tablicy
multimedialnej
 karty pracy do wydrukowania lub kopiowania zawierajgce ¢wiczenia do wykonania
indywidualnego,
» zespotowego lub materiaty do przygotowania przedstawien teatralnych
e gre dydaktyczng wykonana z kartonéw o duzym formacie, przeznaczonag do wykorzystania przez
catg
e klase lub duze grupy dzieci.

Gry interaktywne

Budowniczowie - wspdtzawodnictwo z rotacjg przedstawicieli zespotéw. Cwiczenie percepcji
wzrokowej

oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Koncentracja uwagi. Wspétpraca w grupie.

tap i unikaj - ¢wiczenie percepcji wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Koncentracja
uwagi.

Wspotpraca w grupie.

Piraci - ¢wiczenie koordynacji dzwiekowo-wzrokowo-ruchowej. Koncentracja uwagi. Wspétpraca w
grupie.

Karty pracy

* Znajdz réznice,
* Znajdz gwiazdki,
e Znajdz trojkaty,
* Znajdz kétka,
e Potgcz podobne filizanki,
e Potgcz podobne zwierzaki.

Gra wielkoformatowa

Gra wielkoformatowa , Kierunki i kolory” polega na znajdowaniu przez dzieci rozmieszczonych na
podtodze

kartonéw z rysunkami prawych oraz lewych dtoni i stéop w réznych kolorach. Do gry dotgczono zestaw
scenariuszy

zabaw pozwalajacy na jej wykorzystanie w wielu konfiguracjach opartych na wyprébowanych
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mechanizmach zabawy

takich jak ,Stary niedzwiedz”, ,Brakujgce krzesto”, "Twister”. Gra rozwija percepcje wzrokowg (w
szczegdlnosci

rozpoznawanie ksztattéow, koloréw i strony lewej i prawej), reagowanie na bodzZce stuchowe
(aktywowanie

i hamowanie) koordynacje wzrokowo-ruchowga, koncentracje i wspoétprace w grupie.
Licencja otwarta

Pakiet Harmonijny rozwdj - Zmysty i ruch mozna sfinansowac: z projektu “Aktywna Tablica”
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Marka
Przeznaczenie
Program

Pracownia

INFORMACJE DODATKOWE

Eduterapeutica

Szkota podstawowa I-lll, Przedszkole

Aktywna Tablica - SPE

Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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