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ESCAPE ROOM SPE 1-3

531,00 zt

Utatwiajgcy i dostosowany do mozliwosci ucznidéw ze SPE pod wzgledem koncentracji uwagi,
proceséw poznawczych zestaw do zajec¢ terapeutycznych dla uczniéw w klasie 1-3

SKU: OPR10110 | Categories: Gry edukacyjne, Oprogramowanie |

ZDJECIA PRODUKTU
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OPIS PRODUKTU

ESCAPE ROOM SPE 1-3 pozwoli na ciekawe przeprowadzenie zajec lekcyjnych. Gra sprawdza sie w
indywidualnej terapii jaki i tej grupowej. Niezaleznie od potrzeb uczniéw, dostosujesz jg do potrzeb
kazdego ucznia SPE.

Gra sprawdzi sie dla uczniéw z réznymi niepetnosprawnosciami i dysfunkcjami. Gre mozna
dofinansowac z programu Aktywna Tablica.

Escape Room SPE 1-3 zawiera:

e 84 sztuki naklejek,
e 12 plakatéow edukacyjnych,
e karty pracy, karty wzmacniajace i koperty.
e 6 scenariuszy escape room do pracy z uczniem w klasie,
e 4 scenariusze wraz z dostepem online do pracy, co umozliwia efektywng prace na odlegtos¢,
e 2 scenariusze escape room angazujgce caty zespoét klasowy,
e 2 rodzaje dyploméw dla ucznidéw,
* plakat.

Korzysci dla nauczyciela z wykorzystania Escape Room SPE 1-3:

e scenariusze Escape Room SPE 1-3 jest catkowicie gotowy do przeprowadzenia kreatywnych
zaje¢,
e pakiet zawiera kilka scenariuszy lekcji, dzieki czemu mozesz je bezproblemowo dostosowac do
potrzeb, niezaleznie czy sa to zajecia stacjonarne, czy zdalne,
 dzieki wykorzystaniu Escape Room SPE 1-3 nauka staje sie ciekawszga, petng wyzwanh i przygdd,
e uczen nabywa nowe wiadomosci, rozwija percepcje wzrokowe i stuchowe,
e w tatwy sposéb mozna realizowac cele ksztatcenia i rozwija¢ umiejetnosci, prezentujgc tematy z
réznych obszaréw nauczania,
* idealna gra dla uczniéw z trudnosciami edukacyjnymi i niepetnosprawnosciami.

Korzysci dla ucznia z wykorzystania Escape Room SPE 1-3:

e Escape Room SPE 1-3 dostosowany jest dostosowany dla SPE,
» w zestawie materiaty posiadajg materiaty zapewniajgce wszechstronny rozwdj,
e gra doskonale rozwija umiejetnos¢ czytania, pisania, mowienia, liczenia i prawidtowego
rozumowania,
e uczen nauczy sie wyciggac¢ wnioski i rozwigzywac problemy oraz nabedzie umiejetnosci
prawidtowego radzenia sobie w sytuacjach stresowych,
e Escape Room SPE 1-3 to idealny produkt do kreatywnej i wyjgtkowej terapii poprzez zabawe.

Poznaj ciekawa tematyke scenariuszy i wybierz tg najbardziej odpowiednig!

e Z wizytg w gospodarstwie rolnym.
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e Magia Swiat.
e W zaginionym parku dinozauréw.
e Podréz dookota ziemi.
e Dzieci z Bullerbyn.
e Detektyw Matematyczny w sklepie.

e Wynalazki i odkrywcy.

e Jak dziata médzg.

e Podréz w czasie.
» Ekologia i Srodowisko.

e Wszyscy jesteSmy rézni.

e Scenariusz teatralny.

Cechy produktu

e zestaw niestandardowych rozwigzah do logicznego myslenia w formie ciekawej przygody,
e zadania wychodzgce poza standardowe sposoby nauczania,

e plakaty i karty wielokrotnego uzytku.
* rézne poziomy trudnosci i mozliwos¢ modyfikacji przebiegu zadan,
 tatwy sposdb na zaangazowanie uczniéw do pracy z dzie¢mi ze SPE,

» klarownos¢ zadan,
e czytelny i przystepny podziat zagadek,
e materiaty adekwatne do wieku,
» mozliwos¢ nauki poprzez zabawe.
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INFORMACJE DODATKOWE

Przeznaczenie Szkota podstawowa I-Ill, Przedszkole
Program Aktywna Tablica - SPE
Pracownia Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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