ESCAPE ROOM HISTORIA

351,00 zt

Ciekawe akcesoria i intrygujgca fabuta do prowadzenia lekcji historii dla uczniéw w wieku 11-14
lat.

SKU: OPR10122 | Categories: Oprogramowanie, Oprogramowanie do multimedialnych pracowni
przyrodniczych |

ZDJECIA PRODUKTU



https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/oprogramowanie/
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OPIS PRODUKTU

Gra ESCAPE ROOM Historia to niebanalny pomyst na przeprowadzenie lekcji. Zajecia prowadzone w
formie gry wymagajg od uczniéw zaangazowania i wspétpracy - tylko w ten sposéb uda im sie
otworzy¢ zamknietg dotychczas na ktédke koperte z nagroda. To ciekawe powtérzenie przez uczniéw
wiadomosci w formie zabawy. Escape Room Historia uczy przy okazji bawigc i bawi przy okazji uczac -
a do tego nie wymaga wczesniejszego przygotowania pomieszczenia.

Uczniowie klas 5-8 sprawdzajg wiedze zaréwno z historii Polski (poruszane sa takie tematy jak Polska
pierwszych Piastéw czy PRL - od 1945 r. do 1975 r.) jak i historii powszechnej (np. Odrodzenie i
wielkie odkrycia geograficzne czy Il wojna Swiatowa).

Atrakcyjne zadania opracowano w dwdch wariantach (do wyboru): fatwiejszym i trudniejszym.

Escape Room Historia zawiera:

» 8 zestawOw kart z pytaniami,

e dodatkowe karty pracy,

* plansze-mapy dla kazdej z grup,
e karty dla nauczyciela: ,Kupony”, ,,Nazwy grup”, ,List Kronikarza”, odpowiedzi,
 karte-wizytéwke dla uczniéw,
e karte z szyfratorami,
e koperte, pionki, ktédke,
e instrukcje,
e plakat.

Gra angazuje 25 ucznidw.
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INFORMACJE DODATKOWE

Przeznaczenie Szkota podstawowa IV-VIII

Pracownia Pracownia przyrodnicza

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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