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ESCAPE ROOM GEOGRAFIA

351,00 zt

Oryginalne scenariusze do prowadzenia lekcji geografii dla uczniow w wieku 10-14 lat.

SKU: OPR10123 | Categories: Oprogramowanie, Oprogramowanie do multimedialnych pracowni

przyrodniczych |

ZDJECIA PRODUKTU
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OPIS PRODUKTU

Gra ESCAPE ROOM Geografia klasy 4-8 to gotowe rozwigzanie edukacyjne wspomagajace nauke, na
ktére sktada sie zbidér nietypowych lekcji oraz unikalnych zagadek. Interesujgca narracja z pewnoscia
bedzie doskonata motywacjg dla uczniéw do zdobywania wiedzy z zakresu geografii. Najwiekszym
walorem publikacji jest potgczenie w niej zabawy z nauka. Kazdy uczen staje sie czesciag fabuty i ma
wptyw na podejmowanie decyzji.

Gra edukacyjna Escape Room zawiera 19 scenariuszy. Jest zgodna z podstawg programowg do nauki
geografii w klasach 5-8 oraz przyrody w klasie 4 (w tym zagadnienia takie, jak: regiony geograficzne
Polski i Swiata, formy ochrony przyrody, Uktad Stoneczny czy lady i oceany).

To pierwsza tak kreatywna i innowacyjna pozycja na rynku edukacyjnym dla nauczycieli geografii, a
takze Swietna zabawa dla uczniéw - dzieki ciekawemu przedstawieniu poszczegélnych materiatow.
Oferujemy Panstwu produkt, ktory jest dostosowany do kazdego trybu nauczania - zdalnego i
stacjonarnego, zaréwno do pracy zespotowej, jak i indywidualnej. Gotowe karty z zadaniami mozna
skserowad, dzieki czemu oddzielnie postuzg rowniez jako materiat do pracy z uczniem. Jeden produkt,
a tak duzo mozliwosci!

Gra Escape Room Geografia zawiera:

* 9 scenariuszy lekcji powtdrzeniowych (z catego dziatu) do przeprowadzenia w klasie,
e 9 scenariuszy lekcji powtérzeniowych (z dwdch lekcji) w systemie zdalnym,
» poradnik metodyczny dla nauczyciela ze skryptem odpowiedzi i szczegdtowo rozpisanymi
scenariuszami zaje¢,
» koperty, karty pracy, mapy, ilustracje, tamigtéwki i zadania zaprojektowane przez nauczycieli-
pasjonatéw gier zagadkowych,
e opracowania gotowych notatek powtérkowych dla uczniéw w formie ciekawej grafiki,
e specjalny dodatek Escape Room Szkota - rozbudowany scenariusz odwotujacy sie do wiedzy
geograficznej, angazujgcy catg placoéwke do wykorzystania go podczas imprez szkolnych.
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INFORMACJE DODATKOWE

Przeznaczenie Szkota podstawowa IV-VIII

Pracownia Pracownia przyrodnicza

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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