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APLIKACJA DO SMARTFLOOR - KOSMICZNA PRZYGODA

KOSMICZNA

PRZYGODA

650,00 zt

Kurs podstaw algorytmiki sktada sie z 91 pozioméw podzielonych na 6 rozbudowanych lekcji
dotyczacych podstawowych poje¢ z zakresu programowania, takich jak: sekwencje, petle,
warunki oraz funkcje.

SKU: SMF10043 | Categories: Pakiet aplikacji do SmartFloor, Podtoga interaktywna |

OPIS PRODUKTU

Kodi zgubit sie w kosmosie. Poméz Kodiemu przemierzy¢ kosmos i odnalez¢ droge do domu! Ukfadaj
algorytmy, dzieki ktérym maty Kodi bedzie poruszat sie po planszach i stawiat czota kolejnym
wyzwaniom! Kurs podstaw algorytmiki sktada sie z 91 poziomdéw podzielonych na 6 rozbudowanych
lekcji dotyczacych podstawowych pojec z zakresu programowania, takich jak: sekwencje, petle,
warunki oraz funkcje.

Dla kogo jest przeznaczony?

Kurs podstaw algorytmiki dedykowany jest uczniom juz od drugiej klasy szkoty podstawowej w
zakresie trzech pierwszych czesci kursu - sekwencje, petle, warunki. Pozostaty zakres kursu - petle w
petli, petle warunkowe i funkcje jest przeznaczony dla nieco starszych uczniéw, od 4-tej klasy.

Podczas podrézowania razem z Kodim uczniowie nabeda podstawowe umiejetnosci algorytmiczne:
tworzenie algorytméw z uzyciem petli, warunkéw i funkcji.
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To kompletny kurs sktadajgcy sie z 91 interaktywnych ¢wiczen algorytmicznych, podzielonych na 6
lekcji: Sekwencje i algorytmy, Petle licznikowe, Petle w petli, Warunki, Petle warunkowe, Funkcje.

Jak mozna z niego korzystac?
Aplikacja jest przeznaczona na podtoge interaktywna SmartFloor. Obstuga aplikacji za pomoca
pisakéw interaktywnych. Kurs mozna réwniez uruchomi¢ na komputerach, tablicach interaktywnych,
ekranach dotykowych.

Gotowy kurs nauczania algorytmiki
Kazda kolejna przygoda w kursie to krok do przodu w nauce algorytmiki. Zdobywane przez uczniéw
umiejetnosci sg jak klocki do budowania nowych, zaskakujgcych rozwigzan. Poznaj wszystkie czesci
tej uktadanki!

Sekwencje i algorytmy
Petle licznikowe
Petle w petli
Warunki
Petle warunkowe
Funkcje
Dlaczego warto wybra¢ Kosmiczng Przygode
Zapros uczniéw do podrézy z Kodim na duzym, atrakcyjnym graficznie formacie.
Wyzwania algorytmiczne.
Forma kursu zapewnia stopniowe zdobywanie nowych umiejetnosci.
Prosty w obstudze.
Przetestowane przez uczniéw i nauczycieli.
Gotowe scenariusze zajec oraz przykfady rozwigzan dla kazdej planszy!

https://youtu.be/gRQtqCTzg7c
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INFORMACJE DODATKOWE

Marka Smartfloor
Przeznaczenie Szkota podstawowa IV-VIII
Gwarancja 24

Pracownia Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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