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APLIKACJA DO SMARTFLOOR - KARTA ROWEROWA

525,00 zł
Gra planszowa zawiera 50 pytań z zakresu ruchu drogowego. Pytania dotyczą znaków

drogowych, sytuacji na drodze, wyposażenia rowerowego i ogólnych zasad bezpieczeństwa.

SKU: SMF10041 | Categories: Pakiet aplikacji do SmartFloor, Podłoga interaktywna |

OPIS PRODUKTU

Rowerzyści, czy jesteście gotowi, aby zdobyć kartę rowerową? Pokaż innym, że znasz przepisy ruchu
drogowego i dojedź bezpiecznie rowerem do mety jako pierwszy. Nie popełnij błędu, aby nie stracić

ruchu. Bądź uważny, bo na drodze mogą zdarzyć się nieoczekiwane sytuacje. Do zobaczenia na
mecie

Dla kogo jest przeznaczona?
Gra planszowa dla dzieci w wieku szkolnym. Polecana szczególnie zapalonym rowerzystom i osobom
chcącym sprawdzić swoją wiedzę dotyczącą bezpieczeństwa w ruchu drogowym. Idealna rozrywka

przed egzaminem na kartę rowerową!

Jakie są jej cele?
Celem gry jest dotarcie jak najszybsze do mety, wykazując się znajomością przepisów ruchu

drogowego. Gra może stanowić uzupełnienie przygotowań do egzaminu na kartę rowerową, pomóc
sprawdzić i odświeżyć wiedzę.

https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/podloga-interaktywna/pakiet-aplikacji-do-smartfloor-podloga-interaktywna/
https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/podloga-interaktywna/
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Co zawiera?
Gra planszowa zawiera 50 pytań z zakresu ruchu drogowego. Pytania dotyczą znaków drogowych,

sytuacji na drodze, wyposażenia rowerowego i ogólnych zasad bezpieczeństwa.

Jak można z niej korzystać?
Aplikacja jest przeznaczona na podłogę interaktywną SmartFloor. Obsługa aplikacji za pomocą

pisaków interaktywnych. Kurs można również uruchomić na komputerach, tablicach interaktywnych,
ekranach dotykowych.

Aktywne wsparcie rozwoju dziecka:
Wspiera uczniów w przygotowaniach do egzaminu na kartę rowerową na dużym, atrakcyjnym

graficznie formacie.
Aktywizuje do samodzielnego myślenia, a także współpracy i komunikacji w grupie.

Bogata baza pytań dotyczących znaków drogowych, zasad ruchu, wyposażenia rowerowego i
ogólnych zasad bezpieczeństwa.

Wciągająca planszowa interaktywna rozgrywka między rowerzystami!
Jedyna taka gra na rynku!
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INFORMACJE DODATKOWE

Marka Smartfloor

Przeznaczenie Szkoła podstawowa I-III, Szkoła podstawowa IV-VIII

Gwarancja 24

Pracownia Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.

https://techedukacja.pl/marka/smartfloor/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-i-iii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-iv-viii/
https://techedukacja.pl/gwarancja/24/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-sensoryczna/

