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APLIKACJA DO SMARTFLOOR - KARTA ROWEROWA

HKARTA ROWEROWA

525,00 zt

Gra planszowa zawiera 50 pytan z zakresu ruchu drogowego. Pytania dotyczg znakéw
drogowych, sytuacji na drodze, wyposazenia rowerowego i ogdélnych zasad bezpieczenstwa.

SKU: SMF10041 | Categories: Pakiet aplikacji do SmartFloor, Podtoga interaktywna |

OPIS PRODUKTU

Rowerzysci, czy jestescie gotowi, aby zdoby¢ karte rowerowg? Pokaz innym, ze znasz przepisy ruchu
drogowego i dojedZ bezpiecznie rowerem do mety jako pierwszy. Nie popetnij btedu, aby nie straci¢
ruchu. BadZ uwazny, bo na drodze mogg zdarzy¢ sie nieoczekiwane sytuacje. Do zobaczenia na
mecie

Dla kogo jest przeznaczona?
Gra planszowa dla dzieci w wieku szkolnym. Polecana szczegdlnie zapalonym rowerzystom i osobom
chcgcym sprawdzi¢ swojg wiedze dotyczgcg bezpieczehstwa w ruchu drogowym. Idealna rozrywka
przed egzaminem na karte rowerowg!

Jakie sg jej cele?
Celem gry jest dotarcie jak najszybsze do mety, wykazujac sie znajomoscia przepiséw ruchu
drogowego. Gra moze stanowi¢ uzupetnienie przygotowah do egzaminu na karte rowerowa, pomaéc
sprawdzi¢ i odswiezy¢ wiedze.
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https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/podloga-interaktywna/pakiet-aplikacji-do-smartfloor-podloga-interaktywna/
https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/podloga-interaktywna/

Co zawiera?
Gra planszowa zawiera 50 pytan z zakresu ruchu drogowego. Pytania dotyczg znakéw drogowych,
sytuacji na drodze, wyposazenia rowerowego i ogdlnych zasad bezpieczehstwa.

Jak mozna z niej korzystac?
Aplikacja jest przeznaczona na podtoge interaktywng SmartFloor. Obstuga aplikacji za pomoca
pisakéw interaktywnych. Kurs mozna réwniez uruchomi¢ na komputerach, tablicach interaktywnych,
ekranach dotykowych.

Aktywne wsparcie rozwoju dziecka:
Wspiera uczniéw w przygotowaniach do egzaminu na karte rowerowg na duzym, atrakcyjnym
graficznie formacie.

Aktywizuje do samodzielnego myslenia, a takze wspoétpracy i komunikacji w grupie.
Bogata baza pytan dotyczacych znakéw drogowych, zasad ruchu, wyposazenia rowerowego i
0ogélnych zasad bezpieczenstwa.

Wociggajgca planszowa interaktywna rozgrywka miedzy rowerzystami!

Jedyna taka gra na rynku!
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INFORMACJE DODATKOWE

Marka Smartfloor

Przeznaczenie Szkota podstawowa I-1ll, Szkota podstawowa IV-VIII
Gwarancja 24

Pracownia Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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https://techedukacja.pl/marka/smartfloor/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-i-iii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-iv-viii/
https://techedukacja.pl/gwarancja/24/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-sensoryczna/

