645,00 zt

11 lekcji: nawigowanie, zbieranie i sortowanie przedmiotéw, pola warunkowe, petle, funkcje.
110 poziomdw do przejechania!

SKU: SMF10044 | Categories: Pakiet aplikacji do SmartFloor, Podtoga interaktywna |

OPIS PRODUKTU

Lumi ma dzi$ mnéstwo pracy! Pracownicy elektrocieptowni z roztargnienia pozostawiali na halach
rézne rzeczy: narzedzia i drugie $niadania. Szybko, jedZ Lumi na magazyn i pozbieraj zguby, aby
pracownicy mogli skonczy¢ swoje zadania na czas.

Uktadaj optymalne algorytmy, by zebra¢ przedmioty i doprowadzi¢ Lumiego do wyjscia. Kliknj w
plusik, aby dodac lub zmieni¢ bloczek w kodzie.

Interaktywna gra w programowanie wirtualnego robota za pomoca intuicyjnych bloczkéw
obrazkowych. Przyjemne lekcje z podstaw algorytmiki z matym Lumim. 11 lekcji: nawigowanie,
zbieranie i sortowanie przedmiotéw, pola warunkowe, petle, funkcje. 110 poziomdéw do przejechania!

Gra przeznaczona do pracy z jednym uzytkownikiem lub grupa. Dedykowana dla dzieci w wieku od 7
lat. Przeznaczona na podtogi i tablice interaktywne oraz stanowiska komputerowe.
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https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/podloga-interaktywna/pakiet-aplikacji-do-smartfloor-podloga-interaktywna/
https://techedukacja.pl/kategoria-produktu/podloga-interaktywna/

https://youtu.be/LGxF4FyStk4
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INFORMACJE DODATKOWE

Marka Smartfloor

Przeznaczenie Szkota podstawowa I-1ll, Szkota podstawowa IV-VIII
Gwarancja 24

Pracownia Pracownia sensoryczna

THERE ARE NO REVIEWS YET.
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https://techedukacja.pl/marka/smartfloor/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-i-iii/
https://techedukacja.pl/przeznaczenie/szkola-podstawowa-iv-viii/
https://techedukacja.pl/gwarancja/24/
https://techedukacja.pl/pracownia/pracownia-sensoryczna/

